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Princip ¢teni na méricim okularu

Celé jednotky Dvojryska

Zameérny kfiz

J—Y

Zaostfime obraz predmétu.

2. Urovname polohu predmeétu tak, aby byla dvojryska
paralelné se strukturou obrazu (chceme provadét
¢teni kolmo na strukturu mrizky).

Bubinek

3. Zadmérny kiiz umistime na pozadovanou polohu. Souéasna' hodnota: 343
4. Cislo nejblize vlevo od dvojrysky znaci celé jednotky. !
5. Na bubinku odecteme setiny jednotek.



